Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 7 szkoty podstawowej

W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdéw uczen:

e analizuje i rozktada ztozony problem na mniejsze podproblemy (dekompozycja),

o formutuje algorytm w postaci schematu blokowego oraz listy krokdw,

e analizuje specyfikacje problemu (dane wejsciowe i wyjsciowe),

e rozrdznia i analizuje algorytmy sortowania (np. przez wybieranie, sortowanie
babelkowe),

e analizuje dziatanie algorytmu sprawdzajgcego warunek poszukiwania elementu w
ciggu lub bada podzielnos¢ liczb (np. testowanie, czy liczba jest pierwsza lub
parzysta).

W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych uczen:

o Arkusz kalkulacyjny:

o stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne oraz mieszane w formutach
arkusza,

o wykorzystuje zaawansowane funkcje matematyczne i statystyczne
(np. JEZELI, LICZ.JEZELI, ZAOKR),

o tworzy i edytuje ztozone wykresy (w tym wykresy liniowe oraz rozrzutu) do
analizy zaleznosci danych,

o stosuje wielopoziomowe sortowanie i filtrowanie danych.

e Programowanie

o omowi rdznice miedzy jezykiem blokowym a tekstowym jezykiem
programowania,

o stosuje podstawowe sktadnie wybranego jezyka tekstowego (zmienne,
strumienie wejscia/wyjscia),

o wykorzystuje instrukcje warunkowe (if, else) oraz petle (while, for) w kodzie
programistycznym,

o pisze i uruchamia proste skrypty tekstowe realizujgce obliczenia
matematyczne oraz operacje na tekstach,

o przeksztatca algorytm zapisany w postaci schematu blokowego na dziatajacy
kod zrédtowy,

o wyszukuje, diagnozuje i poprawia btedy sktadniowe oraz logiczne w
napisanym programie.

o Grafika wektorowa i modelowanie 3D (np. Inkscape, Tinkercad):

o opisuje réznice miedzy grafikg rastrowa a wektorowa,
o tworzy i przeksztatca obiekty wektorowe (taczenie, odejmowanie, grupowanie
ksztattéw),
o projektuje tréjwymiarowe obiekty (obrazy 3D) z podstawowych bryt w
srodowisku do modelowania 3D,
o przygotowuje proste projekty graficzne na potrzeby publikacji lub druku 3D.
W zakresie postugiwania sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

e wyjasnia budowe i zasady dziatania sieci komputerowej (LAN, WAN, rola routera i
serwera),

e identyfikuje podstawowe parametry sprzetu komputerowego (procesor, pamie¢ RAM,
dysk) oraz systemu operacyjnego,



przesyta i pobiera zasoby z sieci z zachowaniem zasad kompres;ji plikdw (pliki
ZIP/RAR),

opisuje mechanizm dziatania ustug sieciowych oraz protokotéw transmisji danych,
sprawnie zarzadza plikami na lokalnych nosnikach oraz w chmurze (uprawnienia
dostepu, synchronizacja).

W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

realizuje projekty zespotowe z wykorzystaniem cyfrowych narzedzi do wspoétpracy w
czasie rzeczywistym,

organizuje prace grupy z wykorzystaniem harmonogramdw online oraz platform
edukacyjnych (np. MS Teams, Google Classroom),

przestrzega zasad netykiety oraz krytycznie ocenia wiarygodnos$¢ informacji
znalezionych w sieci (fakenews, weryfikacja zrodet),

ocenia wptyw technologii informatyczno-komunikacyjnych na zycie spoteczne i rynek

pracy.

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenistwa uczen:

opisuje zagrozenia zwigzane z cyberprzemocy, kradziezg tozsamosci oraz zjawiskiem
phishing-u,

tworzy silne hasta i stosuje zasady dwuetapowej weryfikacji (2FA),

rozpoznaje i stosuje licencje prawne dotyczgce oprogramowania i zasobéw
internetowych (np. Creative Commons, domena publiczna, copyright),

prawidtowo cytuje zrdodta oraz autoréw materiatéw wykorzystywanych we wtasnych
pracach,

chroni swoje dane osobowe (RODO) i dba o cyfrowy slad tworzony w sieci.



