Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy czwartej obowiazujace

w roku szkolnym 2026/2027

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw uczen:
 analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiagnigcia i opracowuje
rozwigzanie zadania,
* wyrdznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,
* formuluje algorytmy okreslajace sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera
1 innych urzadzen cyfrowych uczen:
* tworzy ilustracje w edytorze grafiki — uzywa roznych narzedzi, stosuje
» przeksztalcenia obrazu, uzupetnia grafike tekstem,
* wybiera odpowiednie narzgdzia edytora grafiki potrzebne do wykonania rysunku,
» pracuje w kilku oknach edytora grafiki,
* dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,
* tworzy animacje 1 gry w wizualnym jezyku programowania,
* buduje skrypty okreslajace sposob sterowania postacig na ekranie,
* wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe 1 iteracyjne,
» programuje konsekwencje zaj$cia zdarzen,
* sprawdza, czy zbudowane skrypty dziataja zgodnie z oczekiwaniami, poprawia
ewentualne btedy,
* objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptow,
* tworzy dokumenty tekstowe,
* wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania
* dokumentow,
* wymienia i stosuje skroty klawiszowe ulatwiajace prace na komputerze,
* wkleja obrazy do dokumentu,
* wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,
» zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,
» porzadkuje zasoby w komputerze lub innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:
* wlasdciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidlowo na nie reaguje,
* wykorzystuje pomoc dost¢gpng w programach,
« wlasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
* tworzy strukture folderéw, w ktérych bedzie przechowywac swoje pliki,
» porzadkuje pliki i foldery,
* rozpoznaje najpopularniejsze formaty plikow,
* omawia przeznaczenie elementow, z ktorych zbudowany jest komputer,
* wymienia i klasyfikuje przeznaczenie urzadzen wejscia i wyjscia,



* postluguje si¢ rdznymi nosnikami danych,

* wyszukuje informacje w Internecie, korzystajac z roznych stron internetowych,

* selekcjonuje materiaty znalezione w sieci,

* wyjasnia, jak dziata poczta elektroniczna,

* omawia interfejs konta pocztowego,

* wysyla wiadomosci za pomocg poczty elektronicznej,

* korzysta z komunikatoréw internetowych,

e pracuje z innymi osobami w tym samym czasie nad dokumentem w chmurze,

* wykorzystuje program do pracy zespotowej, np. Microsoft Teams,

* wspolnie z innymi osobami z zespotu edytuje dokumenty w tym samym czasie,
korzystajac z mozliwos$ci programu do pracy zespotowej, np. Microsoft Teams.

* W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

* uczestniczy w pracy grupowej, wykonujgc zadania i realizujgc projekty,

* dba o wlasciwy podzial obowigzkow podczas pracy w grupie,

* przestrzega zasad obowiazujacych podczas wspotpracy z innymi,

* wymienia zawody oraz sytuacje z zycia codziennego, w ktérych sa

* wykorzystywane umiejetnosci informatyczne,

* przestrzega zasad netykiety, komunikujac si¢ z innymi osobami za pomocg
Internetu,

* udostepnia dokumenty i foldery zgromadzone w chmurze internetowej,

* wspoOlpracuje z innymi osobami, edytujac dokumenty w chmurze

* internetowej,

* uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujac projekty,

* dba o wlasciwy podzial obowigzkow podczas pracy w grupie,

* przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspotpracy z innymi.

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczefnstwa uczenh:

* wymienia zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera,

* przestrzega zasad bezpiecznej 1 higienicznej pracy przy komputerze,

* chroni komputer przed zagrozeniami ptyngcymi z Internetu,

» stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

* wymienia osoby i instytucje, do ktorych moze zwrocic si¢ o pomoc w przypadku
poczucia zagrozenia,

* przestrzega praw autorskich, wykorzystujac materiaty pobrane z Internetu.



