Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 6 szkoly

podstawowej:

W zaKkresie rozumienia, analizowania irozwigzywania problemow uczen:
e ustala metod¢ wyszukiwania najmniejszej 1 najwigkszej liczby zpodanego
zbioru,

e ustala metod¢ wyszukiwania okreslonej liczby wpodanym zbiorze.

W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych uczen:

e omawia mozliwe zastosowania arkusza kalkulacyjnego,

e opisuje budowe arkusza kalkulacyjnego,

e wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego,

e wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczen

e zmienia uklad kolumn 1 wierszy tabeli,

e formatuje czcionke 1 wyglad tabeli,

e sortuje dane w tabeli w okreslonym porzadku,

e wypetnia automatycznie komorki serig danych,

e wyrdznia okreslone dane w komorkach przy pomocy formatowania
warunkowego,

e samodzielnie tworzy proste formuly obliczeniowe,

e stosuje formuty SUMA oraz SREDNIA w wykonywanych obliczeniach,
e prezentuje na wykresach dane z arkusza kalkulacyjnego,

e zmienia wyglad wstawionego wykresu,

¢ dobiera odpowiedni typ wykresu do prezentowanych danych,

e wyjasnia zasad¢ dziatania chmury internetowej,

e zaktada foldery w chmurze internetowej do porzadkowania gromadzonych



W niej danych,

e tworzy, edytuje 1 formatuje dokumenty bezposrednio w chmurze
internetowe;,

¢ udostepnia dokumenty znajdujace si¢ w chmurze,

e samodzielnie rysuje tlo oraz duszki do projektu w programie Scratch,

¢ buduje skrypty okreslajace poczatkowy wyglad sceny 1 umieszczonych na niej
elementow,

¢ buduje skrypty wysylajace 1 odbierajgce komunikaty do sterowania gra
tworzong w programie Scratch,

e tworzy prosta gre zrgcznosciowa w programie Scratch,

e wykorzystuje zmienne w projektach tworzonych w programie Scratch,

e tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujacy najwigksza i najmniejsza
liczbe z podanego zbioru,

e tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujacy okreslong liczbe w podanym
zbiorze,

e omawia budowg interfejsu programu GIMP,

e wyjasnia zasad¢ dziatania warstw w obrazach tworzonych w programie GIMP,
e tworzy 1 edytuje obrazy w programie GIMP, wykorzystujac narzedzia z
przybornika programu,

e wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP,

e uzywa programu GIMP do tworzenia fotomontazy,

e retuszuje zdjecia, korzystajac z programu GIMP,

e zapisuje efekty pracy we wskazanym miejscu,

e porzadkuje zasoby w komputerze lub winnych urzadzeniach.

W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i
sieciami komputerowymi uczen:

e wlasciwie interpretuje komunikaty komputera 1 odpowiednio na nie reaguje,



e wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

e wlasciwie zapisuje 1 przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,

e wyjasnia zasade¢ dzialania poczty elektroniczne;,

e omawia elementy, z ktorych sktada si¢ adres poczty elektronicznej,

¢ samodzielnie zaktada konto poczty elektronicznej w jednym z popularnych
SErwisoOw,

e omawia wyglad interfejsu konta pocztowego,

e wysyta wiadomosci za pomocg poczty elektronicznej,

e korzysta z komunikatorow internetowych,

e zapisuje tworzone projekty w roznych formatach.

W zakresie rozwijania kompetencji spolecznych uczen:

e uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania 1 realizujac projekty,

e dba o wlasciwy podziat obowiazkow podczas pracy w grupie,

e przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspodlpracy z innymi,

e przestrzega zasad netykiety, komunikujac si¢ z innymi osobami za pomocg
Internetu,

¢ udostepnia dokumenty 1 foldery zgromadzone w chmurze internetowe;,

e wspolpracuje z innymi osobami, edytujac dokumenty w chmurze internetowe;,
e wykorzystuje serwis internetowy Scratcha do dzielenia si¢ swoimi projektami

Z innymi czlonkami tej spotecznos$ci oraz do wyszukiwania pomystow na

wlasne projekty.

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
e przestrzega zasad bezpiecznej 1 higienicznej pracy przy komputerze,
e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

e przestrzega zasad bezpiecznej komunikacji internetowe;.



